Информационно-образовательные ресурсы сети в образовательном процессе.
 
Требования к информационному обеспечению компьютеров и других цифровых устройств
Информационное обеспечение всех компьютеров, имеющих отношение к учебному процессу должно обеспечивать:
управление учебным процессом;
создание и редактирование электронных таблиц, текстов и презентаций;
создание, обработку и редактирование звука;
создание, обработку и редактирование растровых, векторных видеоизображений;
создание и редактирование интерактивных учебных материалов, образовательных ресурсов, творческих работ со статическими и динамическими графическими и текстовыми объектами;
работу с геоинформационными системами, картографической информацией, планами объектов и местности;
визуализирование исторических данных;
возможность размещения, систематизирования и хранения (накапливания) материалов образовательного процесса;
проведение мониторинга и фиксацию хода учебного процесса и результатов освоения ООП ООО;
осуществление адаптивной (дифференцированной) подготовки к государственной (итоговой) аттестации;
осуществление взаимодействия между участниками учебного процесса, в том числе дистанционное;
использование в учебном процессе автоматизированной информационной системы «Знак» для организации и проведения оценки достижений обучающихся в рамках реализации региональной системы РСОКО;
доступ к региональному центру дистанционного обучения  РЦОКОиИТ do2.rcokoit.ru для обеспечения дистанционного обучения детей с ОВЗ;
включение в учебный процесс электронно-образовательные ресурсы УМК «Просвещение», осуществляющие поддержку учебного процесса.
 
Психофизиологические особенности восприятия информации различных видов.
Информация (от лат. informatio - разъяснение, изложение), первоначально - сведения, передаваемые одними людьми другим людям устным, письменным или каким-либо другим способом (например, с помощью условных ...
Информация – содержание сообщения или сигнала.
 
Классификация видов информации
 
	1. По способам восприятия
	Органы чувств:

	-          Визуальная
-          Аудиальная
-          Тактильная
-          Обонятельная
-          Вкусовая
	-          Зрение
-          Слух
-          Осязание
-          Обоняние
-          Вкус

	2. По форме представления
	Приложения для представления данного вида информации

	-          Текстовая
-          Числовая
-          Графическая
-          Музыкальная
-          Комбинированная
	-   Текстовый процессор (редактор Microsoft Word)
-   Табличный процессор (электронная таблица MicrosoftExcel)
-   Графические редакторы (Gimp, Photoshop, Corel и пр.)
-   Аудиоредакторы
-   Презентации, сайты, интерактивные плакаты, блоги и пр.


 
1.    По общественному значению
•         Массовая
•         Специальная
•         Личная
 
Практически около 90% информации человек получает при помощи органов зрения (визуальный), примерно 9% — при помощи органов слуха и только 1% при помощи остальных органов чувств (обоняния, вкуса, осязания).
«Пусть будет для учащихся золотым правилом:
     все, что только можно предоставлять для        восприятия чувствами, а именно:
                 видимое — для восприятия зрением,
                 слышимое — слухом,
                 подлежащее вкусу — вкусом,
                 доступное осязанию — осязанием.
     Если же какие-либо предметы сразу можно воспринять несколькими чувствами, пусть они сразу несколькими чувствами преподносятся»
«Великая дидактика» Я. Коменский
 
Роль наглядно-образного представления информации в процессе обучения:
основные признаки наглядности: доступность восприятия, достоверность формируемых образов, визуализация основных понятий
«Образ — это сплав зримого и знаемого.
Последнее не только входит в содержание образа, но и определяет то, что извлекается из зримого. Наглядный образ — результат переработки того, что было запечатлено, было зримо» (Шапоринский, 1981).
Образ:
-       В философском смысле – одно из основных понятий теории познания, характеризующее результат познавательной деятельности субъекта.
-       Для психологов – субъективное отражение предметов и явлений объективной реальности
 
В психологии рассматривается три основных уровня психического отражения:
•         сенсорно-перцептивный,
•         представленческий,
•         речемыслительный.
 
Аудиовизуальное: искусственно созданные объекты, в которых осмыслены звук и изображение, предназначенные для тиражирования, трансляции, распространения на разных носителях и по разным каналам.
Презентация «Образ, наглядность»: https://drive.google.com/open?id=1pZKQwVc8XX2ZUfwEjp5uURAbOkY3AdTyYv9VkuydX5w
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Отличительной особенностью материалов для обучения с использованием ИКТ является обязательная и четкая постановка целей на всех этапах обучения, а также доведение целей до обучающихся (материалы должны быть ориентированы на самостоятельную работу)
Предполагается специальная организация материалов для обучения. В любых учебных материалах можно выделить следующие блоки: ориентировочный, информационный, диагностический, рефлексивный (материалы должны быть ориентированы на самостоятельную работу)
Процесс обучения должен обязательно заканчиваться практическим результатом – выполнением задания, формированием собственного портфолио или созданием конкретного продукта;
Должна быть организована поддержка обучающихся в процессе обучения.
 
Информационно-образовательные ресурсы для обучающихся ориентированы, как правило для их самостоятельной работы, могут быть разработаны с использованием сетевых инструментов или облачных ресурсов для создания и размещения текстовой информации, таблиц, презентаций, видео, графических схем. Использование облачных инструментов должно быть интегрировано с приемами и стратегиями образовательных технологий, учитывать психолого-физиологические особенности восприятия информации человеком и этапы присвоения информации.
 
Классификация средств ИКТ по типу информации:
-       электронные и информационные ресурсы с текстовой информацией (учебники, учебные пособия, задачники, тесты, словари, справочники, энциклопедии, периодические издания, числовые данные, программные и учебно-методические материалы);
-       электронные и информационные ресурсы с визуальной информацией (коллекции: фотографии, портреты, иллюстрации, видеофрагменты процессов и явлений, демонстрации опытов, видеоэкскурсии; статистические и динамические модели, интерактивные модели; символьные объекты: схемы, диаграммы);
-       электронные и информационные ресурсы с аудиоинформацией (звукозаписи стихотворений, дидактического речевого материала, музыкальных произведений, звуков живой и неживой природы, синхронизированные аудиообъекты);
-       электронные и информационные ресурсы с аудио- и видеоинформацией (аудио- и видеообъекты живой и неживой природы, предметные экскурсии);
-       электронные и информационные ресурсы с комбинированной информацией (учебники, учебные пособия, первоисточники, хрестоматии, задачники, энциклопедии, словари, периодические издания).
 
 
Формы представления информации по этапам присвоения информации и с учетом психолого-физиологических особенностей восприятия информации.
	Этап восприятия информации
	Форма представления информации

	Узнавание / формирование представления
	Видео, аудио, презентация

	Понимание
	Видео, аудио, презентация, текст, построение структурных схем (систематизация)

	Объяснение
	Разработка и заполнение таблиц


 
Презентация «Использование ИКТ для подготовки образовательных ресурсов»: https://drive.google.com/open?id=1j19-IOZDTtL4ggE--CzTnE1AlPxceRDFqoLVu_DeO_A 
 
СОЗДАНИЕ ВИДЕО
Презентация «Видео в школе»: https://drive.google.com/open?id=1G99z_tZ_0W-TJmf3vUyqaMQNIyfuKFNEBZhRGFunsQk
 
Основные правила видеосъемки.
Для видеосъемки видеоклипа достаточно непрофессиональной или встроенной в смартфон или планшет видеокамеры.
Если Вы планируете подготовить видео, Вам необходимо заранее продумать и подготовить сначала план, а потом и раскадровку создаваемого видео.
 
Первый этап работы над видео.
Чтобы составить план подготовки видео, ответьте на вопросы:
1.    Какова цель вашего образовательного видео?
2.    Зачем Вы собираетесь снимать видео?
3.    Что должен запомнить (или о чем должен думать) зритель после просмотра вашего видео?
4.    В чем будет заключаться основной сюжет вашего видео, чтобы были осуществлены / реализованы все ответы на первые три вопроса?
5.    Вопросы сюжета: Кого? Что? Какие мероприятия, интервью, общие виды или крупные планы? Когда? необходимо отснять для того, чтобы раскрыть сюжет видео.
6.    В каком порядке необходимо снимать фрагменты? В каком порядке эпизоды будут собраны в видео?
7.    Что может нарушить предполагаемый ход работы над видео? Что может изменить сюжет видео?
Пример: http://www.footballfreestyle.ru/frideo/10-prostykh-pravil-sozdaniya-professionalno-vyglyadyashhego-fristajjl-klipa/.
 
Кроме плана, необходимо подготовить раскадровку, что необходимо для того, чтобы всем участникам вашей творческой группы были понятны не только идея и концепция видео, но и те задачи съемки, монтажа, закадрового текста, музыкального сопровождения и т.д., которые они все будут сообща решать.
Ссылки:
http://recandplay.ru/2011/02/raskadrovka-filma/.
http://blog.treefilmproductions.com/2012/11/raskadrovka.html.
 
Второй этап работы над видео. Видеосъемка.
1.    Используйте штатив.
2.    Снимайте общий, средний и крупный планы, стараясь осознавать, как Вы их потом будете использовать.
3.    Меняйте место съемки.
4.    Не пренебрегайте фотографиями нужного качества по теме видео.
Ссылка: http://recandplay.ru/tag/priyomy-videosyomki/.
 
Третий этап работы над видео. Монтаж.
Основные правила монтажа: http://goroda-rentv.narod.ru/Doc/Prav_Mont.htm.
 
Если Вы решите создать свое видео, используйте Windows Movie Maker (новое название Киностудия Windows) видео редактор, позволяющий на начальном и среднем уровне создавать видеозаписи, вставлять в них различные эффекты и накладывать звук. 

Это приложение отличает простой интерфейс и не перегруженность функциями и настройками при весьма неплохих возможностях.
Все инструменты, которые могут понадобиться простому пользователю для редактирования видео, например создать ролик или слайд шоу из фотографий с различными красивыми эффектами перехода и затуханий, обрезка кадров в начале и в конце видео, наложение звуковой дорожки, изменение скорости воспроизведения видео, это все есть в Windows Movie Maker.
Причем прямо из программы можно экспортировать готовый ролик в YouTube .
Учебное видео можно подобрать из уже готовых и размещенных на открытых видео ресурсах, например Youtube.
 
Презентация
В настоящее время педагоги традиционно используют для подготовки презентация программу Microsoft Office Power Point. В этой программе могут быть созданы как линейные, так и презентации, переходы между слайдами которых осуществляются по гиперссылкам. Подготовленные ранее презентации могут быть размещены в сети Интернет, кроме этого в сети есть облачные среды для подготовки и создания презентаций, что может быть использовано для подготовки педагогом дистанционных ресурсов или при наличии доступа к сети интернет обучающихся.
 
Презентация «Требования к презентации»: https://drive.google.com/open?id=1aeMqfu-KgMs89ocz_65-w2vgKsxto3xvJw4Ddu6Q6JA.
 
Гипертекст как основа информационного образовательного ресурса (http://www.ido.rudn.ru/nfpk/ikt/ikt3.html )
 
В основе гипертекстового представления информации лежит идея расширения традиционного понятия текста, путем введения понятия нелинейного текста, в котором между выделенными текстовыми фрагментами (информационные статьи) устанавливаются перекрестные связи и определяются правила перехода от одного фрагмента текста к другому. При этом получается система, которая называется гипертекстом или нелинейным текстом.
Основная идея компьютеризации гипертекстовых систем заключается в автоматизации хранения гипертекстовых статей и обеспечения переходов между ними. Многие века существуют документы, где внутренние перекрестные ссылки и отсылки к другим документам образуют значительную долю содержания. Таковы, например, Библия с ее обильным использованием аннотаций и встроенным в текст комментарием, а также сочинения Аристотеля, в которых ссылки на другие источники играют огромную роль. Все эти примеры относят появление гипертекста к далеким временам. Сейчас, однако, немало специалистов, которые считают, что об истинном гипертексте можно говорить лишь в том случае, когда перемещение по связям поддерживается компьютером.
Гипертекст считается универсальной технологией, использование которой не зависит от специфики образовательной области. Однако у подобных информационных систем есть и особенности, относящиеся в большей мере к организации и реализации учебного процесса в системе общего среднего образования. Имеет смысл говорить о следующих педагогических аспектах использования гипертекста:
•         изучение материала, построенного по принципу гипертекста, удобно для восприятия и оказывает положительное влияние на запоминание основного содержания;
•         гипертекст, примененный на практическом занятии, дает обучаемым динамическую систему, в которой имеются разные возможности, и при этом позволяет реализовать как самостоятельную работу, так и активные действия школьников;
•         работа с гипертекстом повышает интеллектуальный уровень обучаемых;
•         обучение, основанное на работе с гипертекстовым представлением информации, заставляет обучаемых задумываться о наличии информации разных видов и многовариантности способов ее представления;
•         изучение материала, преподаваемого посредством гипертекста, вырабатывает у школьников четкое понимание структуры изучаемого;
•         гипертекст является еще одним практическим средством, способствующим проникновению компьютерной и телекоммуникационной техники в учебный процесс средней школы.
Основным компонентом гипертекста является справочная или информационная статья, состоящая из заголовка, в котором обозначена ее тема, собственно текста и списка ссылок на родственные статьи. Для удобства пользования гипертекст может быть снабжен алфавитным указателем (оглавлением, глоссарием или индексом) и списком главных тем.
Информационная статья снабжается заголовком, в котором дается наименование объекта, описываемого в статье. Статьи должны быть легко обозримыми, чтобы учащийся мог понять стоит ли их пристально читать или надо перейти к изучению других, близких по смыслу статей.
Текст информационной статьи может сопровождаться пояснениями в форме уточнения значений понятий, примерами, доказательствами, сравнениями, оценками. Беглый просмотр текста статьи упрощается, если эта вспомогательная информация визуально легко отличается по оформлению от основной информации. Кроме того, использование современных компьютерных средств в организации гипертекста предоставляет в руки разработчиков средств ИКТ такой мощный инструмент как задание произвольного цвета текста.
Информация в справочной статье может быть упорядочена и снабжена подзаголовками, облегчающими беглый просмотр и выборочное чтение. Оформление должно быть таким, чтобы, посмотрев на гипертекстовую страницу, можно было без труда охватить взглядом все подзаголовки.
Гипертекст организуется на основе информационных статей за счет добавления специальных смысловых ссылок между родственными словами и статьями согласно некоторой структуре. В список ссылок могут вноситься, в частности, заголовки статей на родовые и видовые темы, а также статей, излагающих сведения об участниках и этапах процессов, о фрагментах предметов рассматриваемого в статье класса.
В качестве гиперссылок могут выступать:
•         ссылки на словарь терминов и понятий;
•         ссылки на персоналии (портреты и краткие биографические сведения);
•         ссылки на статические иллюстрации (изобразительные и условно-графические);
•         ссылки на элементы мультимедийной информации (анимационные фрагменты, аудиозаписи и видеофрагменты);
•         ссылки на хрестоматийный или дополнительный материалы;
•         ссылки на структурные элементы текста (оглавление, номер темы, пункт и подпункт, список вопросов для закрепления и устных развернутых ответов и др.);
•         ссылки на список монографий, учебной и научной литературы;
•         ссылки на список исторических событий или дат (хронологический указатель);
•         ссылки на список географических названий;
•         ссылки на информационные ресурсы сети Интернет.
Следует отметить, что в качестве ссылок в гипертексте могут выступать не только слова, фразы и числа, но и графические элементы. В электронных документах гиперссылки являются активными элементами страницы (документа), т.е. пользователь с помощью гиперссылок может перемещаться по ресурсу, с которым он работает, переходить к другому документу, находящемуся на локальном компьютере или в сети Интернет.
Важно понимать, что эффективность ориентирования школьника в учебном материале во многом зависит от того, насколько хорошо организована навигация - система оглавлений, ссылок и указателей.
Выделяют следующие требования к организации гиперссылок и навигации при компоновке содержания средств ИКТ для среднего образования:
•         гиперссылки должны содержать подробную информацию о том, куда они направлены и должны быть четко обозначенными;
•         должна просматриваться четкая логическая обусловленность каждого последующего шага в цепочке гиперссылок;
•         в каждой главе (теме), параграфе и подпараграфе должны быть указатели ссылок, с помощью которых можно вернуться к началу темы (страницы), оглавлению, перейти к параграфу или подпараграфу, пункту или подпункту.
 
Линейное и структурное представление мультимедиа информации: http://www.ido.rudn.ru/nfpk/mult/mult4.html.
Прочитайте статью «Образование как гипертекст»: https://newtonew.com/discussions/education-as-hypertext.
 
Структурирование информации
При организации работы обучающихся с учебной информацией педагог может использовать приемы структурирования информации, которые заключаются в выделении групп и подгрупп, фрагментов информации в зависимости от определенных критериев. Структурирование информации – основа для использования графических приемов представления информации, представление информации в табличной форме. Для запоминания больших объемов информации ее структурируют, выделяют критерии или существенные признаки выделения групп/подгрупп/фрагментов и представляют в виде графической схемы.
 
Структурирование информации: https://4brain.ru/memory/strukturirovanie.php, http://stabilopoint88.ru/stat_7.html.
 
Познакомьтесь с приемами структурирования информации, используемым с образовательной технологии развитие Критического мышления: http://kmspb.narod.ru/posobie/priem.htm.
 
 
Облачные технологии для организации образовательного пространства
 
Облачные технологии – это среда для хранения и обработки информации, объединяющая в себе аппаратные средства, лицензионное программное обеспечение, каналы связи, а также техническую поддержку пользователей. Работа в «облаках» направлена на снижение расходов и повышение эффективности работы предприятий так как не требует затрат на приобретение дорогостоящего лицензионного программного обеспечения.
 
Облачная обработка данных — технология обработки данных, в которой компьютерные ресурсы и мощности предоставляются пользователю как Интернет-сервис. Пользователь имеет доступ к собственным данным, но не может управлять и не должен заботиться об инфраструктуре,
операционной системе и собственно программном обеспечении, с которым он работает. Термин «Облако» используется как метафора, основанная на изображении Интернета на диаграмме компьютерной сети, или как образ сложной инфраструктуры, за которой скрываются все технические детали. Согласно документу IEEE[10], опубликованному в 2008 году, «Облачная обработка данных — это парадигма, в рамках которой информация постоянно хранится на серверах в интернет и временно кэшируется на клиентской стороне, например, на персональных компьютерах, игровых приставках, ноутбуках, смартфонах и т. д.».
 
Проанализируйте статью «Облачные технологии в образовании»: http://wiki.vspu.ru/workroom/tehnol/index,
http://edu-lider.ru/%D0%BE%D0%B1%D0%BB%D0%B0%D1%87%D0%BD%D1%8B%D0%B5-%D1%82%D0%B5%D1%85%D0%BD%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D0%B8-%D0%B2%D0%BE%D0%B1%D1%80%D0%B0%D0%B7%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B8/
 
 
Дидактические материалы, созданные с использованием сетевых ИКТ
 
Диагностические материалы педагогов, разрабатываемые с использованием ИКТ и сетевых ресурсов, должны быть ориентированы на определение уровня достижения результатов обучения, соответствующих ФГОС: предметным, метапредметным, личностным. Мы будем рассматривать следующие формы заданий: тест, содержательное задание, анкета. Использование ИКТ позволяет сделать такие задания интерактивными и наглядными, использовать в них видео и аудио.
Предметные результаты могут быть диагностированы тестированием, через выполнение диагностических задач, анкетирования.
Личностные результаты – анкетирование, задания рефлексивного характера.
Метапредметные результаты – решение содержательных задач, возможно интегрированного характера.
 
Презентация «Диагностика учебных достижений»: https://drive.google.com/open?id=1te-t6EbS8QEsMbrJiL9hJqfGHa08RMHV8VhmadS1ALE.
 
Презентация «Методика создания тестов»: https://drive.google.com/open?id=1hywzRR3YHEliH6ABbxKwcsok-Wahbr7QRT9XqtK8QZQ.
 
Презентация «Методика подготовки анкет»: https://drive.google.com/open?id=1-SFp3sNTt9cIW_bmAqBOIDRbQLnn83ck78RPuYs0bK0.
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